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QUE ES EDUCASTUR TV

@ i

Educastur TV es un proyecto desarrollado en colaboracién entre la Consejeria de Educacién vy la
Radiotelevisidn Publica del Principado de Asturias (RTPA). El proyecto plantea la continuidad de la primera
temporada de la serie Aprende con TPA, que incluia los videos de Educastur TV realizados por profesorado
de centros educativos asturianos y que fue emitida durante los meses de confinamiento del afio 2020.

El proyecto reformula Educastur TV para darle una visidon educativa organizada e innovadora. Educastur TV
aprovecha la potencia del medio televisivo como recurso educativo, como canal para visibilizar las
actividades que se realizan en los centros educativos y para promover la transferencia de buenas
practicas.

El proyecto plantea un esquema abierto de clasificacion de los videos de los centros educativos que facilita
a la Consejeria de Educacién y a la RTPA la construccidn de los episodios de la serie Educastur TV para que
sean variados, transversales e inspiradores para el publico educativo. La serie consta de episodios de una
media hora de duracién que se emitiran los sabados, dirigidos a Educacién Infantil y Primaria, y los
domingos, para Educacién Secundaria y Formacién profesional.

Se creara una videoteca a partir de la cual se seleccionen los videos que formaran parte de la serie de
televisidn. Esta seleccién se basara en una actividad formativa tutorizada en la que el profesorado
interesado pueda mejorar sus conocimientos técnicos y de innovacién educativa para conseguir resultados
6ptimos en sus elaboraciones audiovisuales.
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La clasificacion de los videos esta basada en secciones tematicas o apartados fijos de la escaleta de los
episodios de la serie. Cada seccion esta relacionada con una o varias competencias clave, establecidas por
la normativa educativa vigente, que se detallan en el punto siguiente.

Los episodios pueden contener todas las secciones o una seleccidon de ellas, dependiendo del interés de los
videos, de su duracion y de la composicién del episodio. En este caso, se procurard alternar las secciones
para equilibrar la visibilidad de todas las tematicas.

Cada seccidn tiene una definicidn abierta de forma que pueda contener toda clase de videos relacionados
con la temdtica y de actividades con diferentes tipos de estructura: actividades de clase, proyectos (ABP,
ABJ, aprendizaje-servicio...), retos, salidas escolares, juegos, organizacién de centro o de aula, buenas
practicas de educacién hibrida, nuevos espacios, metodologias innovadoras, etc.

COMPETENCIAS

Dada la importancia de la ensefianza por competencias, potenciada alin mas por la nueva ley de
educacion, los temas que se tratan en las secciones estan basados en las competencias clave de la
LOMLOE.

COMPETENCIAS (LOMLOE)

Competencia en comunicacién

Competencia plurilinglie

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Competencia ciudadana

Competencia emprendedora

o N | o | | s W N |k

Competencia en conciencia y expresiones culturales
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SECCIONES TEMATICAS

Se describen a continuacion las secciones de los episodios de la serie de television indicando en cada caso
las competencias predominantes, asi como ejemplos de las posibles tematicas y tipologias de las
actividades que se pueden grabar en los videos.

Las secciones son fijas para todos los episodios, pero es posible organizar episodios que no tengan todas
las secciones, por ejemplo, para incluir un video interesante con una duracién mas larga; en este caso se
procurard mantener el equilibrio temdtico entre episodios.

Las competencias se conciben como transversales y se promueve su desarrollo conjunto y sus posibilidades
de combinacién. No obstante, para facilitar la clasificacidon de los videos y la composicion de los episodios
la clasificacion en secciones se hara en general teniendo en cuenta las competencias predominantes.
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CANALCOMUNICA

Competencia en comunicacidon y competencia plurilingiie

ololeemuiic

ympeléicia enftomtinicacion lingifsti

La seccion CANALCOMUNICA unifica las competencias en comunicacion y competencia plurilinglie de la
Ley y en ella tienen cabida las actividades relacionadas con la comunicacion en sentido amplio o, dicho
de otra forma, con las Competencias informacionales y comunicativas (Competencias del siglo XXI), en
las que se pueden incluir la Comunicacion lingliistica, Sociales y civicas, Conciencia y expresiones
culturales y la Competencia digital.

Las actividades de esta seccién engloban todos los idiomas, formatos y soportes y van desde las mas
clasicas de lectoescritura, hasta las mds innovadoras como alfabetizaciones multiples, teatralizacion,
talleres de escritura creativa, creacion de cuentos colectivos, medios de comunicacién (radio, TV,

redes...), letra y musica, bibliotecas escolares...; y toda la serie de opciones relacionadas con idiomas.

Los videos de esta seccion tendran como protagonista la palabra y la comunicacion en cualquier
idioma, formato y soporte.

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e Como se dice, cOmo se escribe.

e Curiosidades de la lengua (etimologia, juegos lingliisticos, recursos literarios...).
e Taller de creacidn literaria (microrrelatos, haikus, caddver exquisito, jitanjaforas, poemas...).
e Estilos de comunicacién segun el medio (radio, TV, redes sociales...).

e Laradio escolar. Los medios de comunicacion.

e Cuentacuentos.

e Contamos un libro. Recomendaciones. Por qué es un clasico.

e Animacion a la lectura.

e Alfabeto (alfabetizaciones multiples).

e Actor’s Studio (teatralizacion).

e Letray musica.

e Obras colectivas.

e Proyectos de bibliotecas escolares.

e Todo tipo de actividades y proyectos relacionados con cualquier idioma.

e Infantil. Doblaje de cuentos.
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DESCUBRICIENCIA
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

descubriciel

Competencias STEAM

La seccidn llamada DESCUBRICIENCIA engloba todas las actividades relacionadas con las matematicas y
las ciencias tedricas y experimentales: descubrir, investigar, experimentar en laboratorio, buscar
inspiracion en personajes relevantes de las ciencias, etc. Pero también las Ilamadas competencias STEM
(STEAM), consideradas como Competencias del siglo XXI, que pueden incluir varias competencias clave:
Matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, Conciencia y expresiones culturales,
Emprendedora, Aprender a aprender y Competencia digital.

En este proyecto se asume STEAM, con la A de arte y se contempla la aplicacion de la ciencia y la
tecnologia al arte y viceversa, las iniciativas de emprendimiento cientifico-artistico, el movimiento
maker, la creacidn artistica con medios tecnoldgicos, la aplicacidn del disefio artistico a la mejora de la
tecnologia y la robética, etc.

Los videos de esta seccidon tendran como protagonistas las actividades, proyectos o retos, tanto
tedricos como practicos, que fomenten el gusto por las matematicas y la experimentacion cientifica y
el conocimiento y aplicacidn de la tecnologia, especialmente dirigidos a las nifias.

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e Retosy juegos matemadticos.

e Experimentos de laboratorio.

e Micasa es mi laboratorio

e Robética y tecnologia.

e (¢Cdédmo funciona el mundo? Explicamos el mundo a través de la fisica, la quimica...
e Infantil. Matematicas manipulativas

e STEAM: la ciencia y la tecnologia aplicada al arte y viceversa
e Emprendimiento cientifico y tecnolégico. Inventos

e Movimiento maker

e Biopic grandes personajes de la ciencia y la tecnologia

e Grandes inventos que cambiaron el mundo
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DIGITALIZATE
Competencia digital

diai+a\iza+e

Competencia digital
S

El eje de la seccidn DIGITALIZATE es el desarrollo de la competencia digital: como competencia
transversal para el desarrollo de las demas competencias, como base de procesos de innovacion
educativa y como medio para el mantenimiento y la mejora del proceso ensefianza-aprendizaje en la
educacion hibrida, mixta o semipresencial; estas modalidades son esenciales en la actual situacién de
pandemia para garantizar la continuidad de las tareas educativas.

La competencia digital se entiende aqui en sentido amplio: la del centro como organizacidn, la competencia
digital docente y la del alumnado.

En esta seccion se incluyen videos sobre el uso educativo de programas y aplicaciones, sobre el desarrollo de
metodologias activas basadas en tecnologia, experiencias de educacion hibrida, méviles y apps, uso
responsable de las TIC y redes, robdtica, espacios tecnolégicos, etc.

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e Uso de aplicaciones y sus posibilidades educativas.

e Retos con apps, programas y aplicaciones web.

e Estrategias y herramientas para la mejora del proceso ensefianza-aprendizaje en modelos
semipresenciales y a distancia.

e Metodologias activas basadas en tecnologia.

e Espacios tecnoldgicos: aulas dindamicas, espacios maker...)

e Juegos y gamificacion.

e Uso responsable de las TIC y redes sociales.

e Herramientas para la comunicacion y la colaboracion.

e Creacién y presentacién de contenidos.

e Espacios de difusién de informacion: blog, web, redes.

e Robodtica, IA, realidad aumentada...
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APRENDO LUEGO EXISTO
Competencia personal, social y de aprender a aprender y competencia emprendedora

A

APRENDO LUEGO EXISTO se concibe como un apartado muy abierto que pueda contener propuestas
muy variadas y transversales. Aunque estas competencias son esenciales en el desarrollo del resto de
competencias en esta seccion tienen relacién directa con el aprendizaje continuo, la capacidad de
relacidn y colaboracidn, la conversién de informacién en conocimiento, la educaciéon en valores, la
creatividad, la resiliencia, el emprendimiento... y la superacion de retos y dificultades vitales.

Los videos de esta seccidon versan sobre metodologias activas de aprendizaje, retos y proyectos de
investigacion en los que se prime la capacidad de relacion y el trabajo en colaboracidn, iniciativas de
emprendimiento y compromiso social, celebracion de dias seiialados, empoderamiento de la mujer, ...

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

Trabajo por proyectos: investigacion, problemas, retos, video, ....

Actividades de creatividad. Movimiento maker.

Proyectos de aprendizaje servicio.

Conciencia social y ciudadana. Colaboracién con la comunidad educativa y con el entorno.
Celebracién de dias sefialados.

Educacidn en valores.

Técnicas de estudio.

Metodologias activas de aprendizaje.

Retos ludificados: break outs, scape room, magia.

Cine y educacién.
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EXPLORAMUNDOS
Competencia ciudadana

\dos

lal Y cludadana

El eje de la seccion EXPLORAMUNDOS es la Competencia ciudadana entendida como el desarrollo de
competencias sociales y civicas en sentido amplio: conocimiento del entorno y del mundoy
competencia para desenvolverse en él con éxito.

Los videos de esta seccidn tratan sobre los valores civicos y democraticos y, como base de ellos, la
exploracién y el conocimiento profundo de la geografia, la historia, la flora y la fauna, las culturas del
mundo, la organizacidn de los colectivos humanos, la economia, la politica... Y todo ello referido tanto
del entorno cercano, como de la comunidad, el pais, el continente y el resto del mundo.

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e Curiosidades de la historia.

e Experiencias, anécdotas. Mitos.

e Culturas del mundo. Un mundo global.

e Agencia de viajes.

e (Como se vive en...

e Grandes expediciones.

e Qué estaba pasando en el mundo cuando...

e Quiénes eran los... (egipcios, griegos, romanos, hunos, celtas...).
e (Cdémo se organiza... (ONU, Europa, Espaiia, Asturias...).
e Eltrazado del mundo (geografia fisica y politica).

e Mundo animal

e Artistas, constructores, inventores. Guion biopic.
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CONCIENCIARTE
Competencia en conciencia y expresiones culturales

La seccion CONCIENCIARTE incluye los temas relacionados con el estudio de todas las artes y la
expresion artistica, asi como con el desarrollo de la conciencia de las expresiones culturales del entorno
cercano y del resto del mundo. Esta competencia se trata también en las STEAM que, como se ha
comentado, incluyen la A de expresidn artistica; los videos de tematica STEAM se pueden clasificar
segun sea predominante la parte artistica o la cientifico-tecnoldgica.

Los videos de esta seccidn incluyen actividades relacionadas con el conocimiento de obras de arte y
tesoros de la humanidad, visitas a museaos, reciclaje artistico, musica, talleres de creacién artistica,
enseifianza basada en cine, expresiones culturales (cercanas y lejanas), etc. Y de la aplicacion del arte a
la tecnologia y viceversa.

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e El arte que me rodea.

e Recomiéndame una obra de arte.

e Artey compromiso.

e Leer un cuadro. Visitas a museos.

e Reciclaje artistico.

e [Infantil. Tejetaller (lanas y telares).

e Una cancidn, una musica.

e Instrumentos, ritmo, mesa de luz.

e Opera, zarzuela, cine musical.

e Eltesoro de la humanidad (yacimientos, museos, monumentos...).
e Talleres de creacidén artistica.

e Cinemateca, cine aplicado a la educacion.

e La A de STEAM: ciencias y tecnologia aplicadas al arte, y viceversa.
e Expresiones culturales (cercanas y lejanas).

e Artistas, constructores, inventores. Guion biopic.

10
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MI MUNDO Y YO
Educacién ambiental y Educacion para la salud

El tratamiento de la salud y del medioambiente no son competencias como tales, pero son
imprescindibles dentro de un programa educativo como este. Se crea la seccion MI MUNDO Y YO para
abrir el abanico tematico de forma que pueda contener bdsicamente videos de dos tipos de actividades:

— Mi mundo. Actividades relacionadas con la Educaciéon ambiental entendida como la salud del
planeta como mi hogar y el de toda la humanidad: cuidado y sostenibilidad de la naturaleza,
reciclaje...

— Yo. Actividades relacionadas con la Educacién para la salud entendida como mi salud personal y
mis hdabitos saludables: educacion fisica, alimentacion, estilo de vida, prevencidn de
drogadicciones...

Ejemplos de temas y tipologia de actividades

e Educacion fisica: entrenamientos, mediciones, deportes varios...

e Deporte con musica. Baile.

e Vamos a la compra: etiquetas, ingredientes... Cocina saludable.

e Habitos saludables. Estilo de vida.

e Proyectos o retos para concienciar sobre una alimentacidn saludable.

e Anatomia y biologia. Cbmo funciona nuestro cuerpo y cuidados.

e Cultura cientifica (médica).

e Proteccién propia y ajena: higiene, prevencion de contagios, vacunas.

e Infantil. Area del conocimiento de si mismo y autonomia personal (higiene, ejercicios, gestion de
emociones, autocontrol, psicomotricidad gruesa y fina).

e Desarrollo sostenible.

e Proyectos sobre el climay el cambio climatico.

e Reciclaje.

e Huerto escolar.

11
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EJEMPLO DE ESCALETA

La estructura propuesta permite la suficiente versatilidad para construir cada episodio con una escaleta
tipo, pero cada episodio puede contender todas o algunas de las secciones dependiendo del tiempo total
de duracion del episodio, de las cortinillas, entradas... o para compensar una duracion superior de un video
interesante con otro mas corto. Sirva como ejemplo la escaleta de un capitulo con las siete secciones:

SECCION . . DATOS EDAD ,
ESTRUCTURA TIPOLOGIA DESCRIPCION DATOS DE DOCENTE DURACION

Escritura Escribir obra de Ana Alonso
CANALCOMUNICA . Taller teatro colectiva 'y CP El Mar | 32-42 Primaria 5
creativa anaalonso@educastur.org
representarla
Formas
Ciencia aplicada | Proyecto de geométricas en un Pedro Diaz CPEI 020 D o
DESCUBRICIENCIA al arte (STEAM) | investigacién | cuadro de pedrodj@educastur.org Sauce >9-6¢ Primaria 430
Kandinsky
| o
DIGITALIZATE Espacu?s. dindmica actividades Maria Tergsa Martinez IES El ESOY 245 “
tecnoldgicos (aula del X mteresamj@educastur.org Valle Bachillerato
educativas en un
futuro) Lo
aula dindmica
Organizacion de un IES
APRENDO LUEGO e juego tipo scape Ricardo Gonzalez . o
EXISTO Gamificacion Scape room room sobre la | ricardogm@educastur.org /(:strolabl £SO 530
Vuelta al mundo
- Qué estaba pasando .
Anal P tod Isabel G CPEB L .
EXPLORAMUNDOS | 0o TTOYECtO €8 1 o el mundo isape’ barcia 2 | Primaria-ESO 345
histérico investigacion isabelgb@educatsur.org Arboleda
cuando...
Exoresion Taller de Leer un cuadro: Julio Diaz CPLa
CONCIENCIARTE p R lectura de visitas al Museo de juliomadr@educatsur.org . 52-62 Primaria 5
artistica X Ribera
cuadros BBAA de Asturias
R )
ecogida de Inés Artime
Huerto escolar. Taller de productos del inesarn@educastur.or EEl Bola
MI MUNDO Y YO Cocina R huerto escolary 078 . Infantil 555 “
cocina . Carlos Alonso de cristal
saludable recetas de cocina carlosalg@educastur.or
saludables g -OT8
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FORMACION Y VIDEOTECA

) &

¢Eres un profesor o una profesora de un centro de Asturias? ¢ Quieres compartir las actividades
innovadoras que desarrollas en tu centro? ¢ Quieres formarte para realizar videos educativos de calidad?
¢Quieres que tu obra forme parte del proyecto Educastur TV? Solo tienes que apuntarte al curso de
formacidén de Educastur TV

EL CURSO: EDUCASTUR TV. CREACION DE VIDEOS EDUCATIVOS PARA TELEVISION

Este proyecto prevé la creacidn de una videoteca con videos educativos grabados por profesores y
profesoras de centros asturianos que sea la base para la confeccidn de los episodios de Educastur TV. Para
optimizar la calidad de los videos, tanto en contenido como en caracteristicas técnicas, se convoca un
curso de formacién especifico para este proyecto organizado por los CPR de Asturias. El curso se desarrolla
a través del campus educastur de Formacion del profesorado: formacién.educastur.es e incluye
contenidos relacionados con la creacién de videos educativos y algunas sesiones de videoconferencia a
través de Teams (Educastur Office 365).

Diptico informativo del curso (CPR de Oviedo)
Acceso a la inscripcion (CPR Oviedo)

4.- Criterios de seleccion

EDUCASTUR TV. CREACION DE VIDEOS

EDUCATIVOS PARA TELEVISION 1.- Datos generales 3.- Descripcion del programa
Codigo: 631

Asesoria: Tecaologias de ka Informacion

y1a Comunicacén Lucia Abvarez Garcia

Estado: Convocada

Duracién: 20 horas

Fecha inicio actividad: 13/ 05/ 2021

educas+\/r s

CREACION DE VIDE
PARA TELEVISION

2.- Informacion sobre la inscripcion
Numero de participantes: MINIMO: 50 MAXIMO: 150
Periodo de inscripeion: DESDE: 27 HASTA: 10/ 0
Fecha de publicacién de lista de personas admitidas: 11/05/ 2021

od

Actividad cofinanciada por el Fondo Social Europeo en el marco del Programa Operativo de Empleo, Formacién y Educacién 2014-2020.

13
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Una vez completadas las sesiones de formacidn el profesorado participante tendra un periodo no inferior a
un mes para elaborar sus videos. Durante esta fase dispondran de una tutorizacidon permanente con el fin
de resolver dudas y recibir orientaciones para optimizar los videos.

Al finalizar el curso, los videos del profesorado participante se clasificaran y pasaran a formar parte de la
videoteca a partir de la cual la Consejeria de Educacion y la RTPA confeccionardn las escaletas de los
episodios de la serie Educastur TV. Este modelo permite ademads la repeticion periddica para dar
continuidad a la serie de TV.

El curso se certificard con 2 (20 horas) créditos de reconocimiento de Formacién Permanente del
Profesorado.

14
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DOCUMENTOS DE APOYO

GUION ORIENTATIVO

Se adjunta un modelo de guion general cuyo fin es servir de orientacién del contenido, descripciény
desarrollo del video. No se pretende hacer videos por encargo, pero si marcar una linea tematica,
duracién, y caracteristicas generales del video antes de empezar a hacer la grabacion. Este guion facilita
ademas la clasificacién posterior del video en la seccion mas adecuada del episodio.

Esta propuesta de guion calcula una duracion media del video de 5 minutos, pero se dara flexibilidad a las
duraciones estableciendo un minimo y un maximo: entre 2 y 7 minutos, por ejemplo, de forma que no se
coarte el desarrollo de la actividad que se graba. Posteriormente, la Consejeria de Educacidn y el equipo de
edicién de la RPTA podran organizar los episodios encajando los videos segun su duracion y teniendo en
cuenta las secciones tematicas de la escaleta (no todos los episodios tendran todas las secciones).

GUION VIDEOS TPA
SECCIONES DESCRIPCION INDICACIONES ' DURACION
.z Mi nombre es X, soy docente de Muy breve, directo para que el video mantenga el ”

Presentacion XenX interés en las partes esenciales. 30
iQué vamos a aprender, qué
(‘c-c?m etencias v:mos 3 q Responder algunas o todas las preguntas. El

Introduccion desarr)rollar? objetivo es crear atmdsfera, avanzar el contenido 1’
:Qué mate.riales ADDS. ECUrSOS del video, si se necesitan recursos o materiales para
:ecesitaremos? » aPPS, realizar el reto, etc.
Explicacion de la actividad, Establecer pasos para hacer mas sencillo el

Desarrollo desarrollo del proyecto, seguimiento. Uso de frases cortas. 2’ 30”
concepto. Lenguaje inclusivo
Parte final reservada para la
propuesta: proponer un reto, la
realizacion de la actividad, la . .

Propuesta final | resolucion de un problema; en Es conveniente mostrar un ejemplo del producto 1

. iy ’ ue se propone.

definitiva, la creacion de un q prop
producto en relacién a lo
expuesto en el desarrollo.

TOTAL 5’
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CONSEJERIA DE EDUCACION

CONSEJOS DE CARACTER TECNICO

Se indican a continuacién algunos consejos basicos para la optimizacion técnica de los videos. Para las
cuestiones técnicas se contara con la inestimable ayuda de las personas profesionales en edicién de video
y montaje de la RTPA.

(CONSEJOS DECARACTERTECNICO

Dispositivo v Como dispositivo principal, un teléfono mévil puede ser una buena opcién y no es
principal de necesario cambiar la configuracion por defecto de la aplicacidon de cdmara nativa.
grabacion El uso de un tripode también mejora la estabilidad y, por tanto, la calidad.

v" El audio es muy importante en un video y, en muchas ocasiones, marca la calidad del
mismo.

Audio v/ Es conveniente usar un micréfono. Los micros de solapa son muy econdmicos y

solventan en un alto porcentaje los problemas de audio elevando mucho la calidad

final del video.

v" Es conveniente buscar un lugar bien iluminado. Es mas sencillo usar luz natural y
lluminacion procurar evitar el contraluz.
v La posicién ideal es una luz frontal, lo que también reduce las sombras.

v Se recomienda un espacio libre de distracciones, minimalista para centrar la atencidn
en el contenido del video.

v" Asimismo, es conveniente elegir un lugar con poco ruido ambiente, lo mas aislado

posible.

Si se graba en un espacio controlado, se puede elegir una habitacidn con poco eco,

amueblada, con alfombras, armarios... para evitar ecos.

v Sila grabacidn se realiza en el centro educativo, el sonido del alumnado puede
ayudar a crear ambiente si es controlado.

Espacio/Encuadre v

v El formato final debe estar editado minimamente cortando los clips de video no
vdlidos.
El formato de exportacion sera lo mds compatible posible: MP4, MOV.

Edicion y formato
de video v
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GUIAS DEL PROYECTO. DIFUSION

educa s+ Vr
Una serie de TV educativa hecha por el profesoredo esturiano

&

Guia rapida educastur TV (Genially)

Infografia educastur TV (Genially)

Guia proyecto detallado (Sway)

educas+\/r

RTPE

Guia proyecto detallado (pdf)

E Curso de formacién. CPR Oviedo (diptico)
o) Curso de formaciéon. CPR Oviedo (inscripcién)

17


https://view.genial.ly/60703756cdeba90d10054e95/presentation-educastur-tv-video
https://view.genial.ly/6070384ccdeba90d10054eb3/interactive-content-infografia-educastur-tv
https://sway.office.com/Kq124u0iBKWRTsHh?ref=Link
https://www.educastur.es/documents/10531/8864969/educasturTV-guia-detallada.pdf/39835907-e473-4910-8e1f-2c622ed453de
http://cproviedo.es/gestor/admin/lis_diptico.php?id=2095
http://www.cproviedo.es/gestor/inscri1.php?idAct=2095
https://view.genial.ly/60703756cdeba90d10054e95/presentation-educastur-tv-video
https://view.genial.ly/606c266a719d8a0d2141da9f/interactive-content-info-educastvr
https://sway.office.com/Kq124u0iBKWRTsHh?ref=Link
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