FORMACION EN CENTROS 2018-2019

PROYECTO DE ACTIVIDAD DE FORMACION COMUN

Denominacion

El aprendizaje inspirado en juegos

Descripcion

En el marco de las metodologias activas, centradas en el alumnado, se esta
extendiendo rapidamente el uso de juegos como estrategia y herramienta
para incentivar la motivacion y desarrollar las competencias clave. Esta
actividad tiene como objetivo dotar al profesorado de los conocimientos
tedrico-practicos fundamentales para disefiar, implementar y utilizar
diferentes estrategias y herramientas basadas en juegos en el aula (juegos
de mesa, videojuegos, juegos serios, simulaciones, gamificacion) integradas
en la metodologia docente, buscando la mejora de la convivencia, la
inclusién y el aprendizaje profundo de nuestro alumnado.

Dirigido a

Equipos docentes que impartan docencia en centros sostenidos con fondos
publicos pertenecientes a la Consejeria de Educacion y Cultura, de todas las
etapas educativas.

Namero de grupos de
trabajo

20 grupos de trabajo a nivel regional

Criterios de seleccion

e FEquipos docentes de centros nimero de

profesorado implicado.

que tengan mayor

e Equipos docentes de caracter interdisciplinar.

e Distribucion equilibrada de Grupos de Trabajo por ambito de CPR.

Compromisos de las
personas
participantes

Las personas que forman parte de los grupos de trabajo se comprometen a:
e Asistir a las sesiones de formacion presenciales.

e Realizar y entregar en los plazos establecidos las tareas propuestas.

El establecido en la Resolucién de 31 de julio de 2018, de la Consejeria de

. AEED 57 Educacion y Cultura, por la que se aprueba la convocatoria de actividades de
procedimiento de -z - - :
. . formacion del profesorado e innovacion educativa en centros docentes para
solicitud ~
el afio escolar 2018-2019.

e Estudiar en profundidad los fundamentos tedricos en el disefio de juegos
(videojuegos y juegos de mesa) y sus conexiones con el desarrollo de

habilidades y aprendizaje de conceptos y competencias.
e Aprender a disefiar tanto juegos simples como proyectos basados en

Objetivos

juegos mas complejos.
e Transportary aplicar al aula, este tipo de disefios.

e Evaluar y reflexionar sobre el
rendimiento del alumnado.

impacto de esta estrategia en el

Contenidos

a) Introducciéon a los juegos como elemento de conexién social y de
aprendizaje.

b) Deconstruccion del juego. Entendiendo sus partes.

c) Tipologias de proyectos y experiencias derivadas y basadas de los juegos.

d) Disefio de actividades y proyectos de aprendizaje basado en juegos.
Recursos.

e) Disefio de experiencias ludificadas. Errores comunes y referencias
basicas.




f) Implementacidn en el aula de experiencias sugeridas o de disefio propio.
g) Evaluacidn y revisidn de proyectos.

Metodologia y
dinamica de trabajo

Se realizaran cuatro sesiones de formacion en comun que se replicarian
en cada uno de los Centros del Profesorado siempre que exista un minimo
de participantes. En estas sesiones se desarrollaran los contenidos y se
estableceran pautas para trabajar en los grupos y para la aplicacion en el
aula.

Finalmente, se realizard una sesion de evaluaciéon y presentacion de
proyectos.

Ademas, el grupo de trabajo realizara sesiones con una duraciéon minima de
10 horas en total, distribuidas en los periodos intermedios entre sesiones de
trabajo comunes con el fin de realizar las actividades propuestas por el tutor
y de intercambiar ideas y experiencias.

Lugar de realizacion
y calendario

Sesiones de trabajo:

Sesion Fecha Ponente

Primera sesién 15-18 de octubre Pepe Pedraz

Segunda sesion 19-22 de noviembre Pepe Pedraz

Tercera sesion Enero (a concretar) Oscar Recio

Cuarta sesion Marzo (a concretar) Oscar Gonzalez

Encuentro final Mayo (a concretar)

Horario: 17.00 a 20.00 horas

Sesiones de formacion en pequeifio grupo: (minimo 10 horas): Cada
grupo establece su calendario de reuniones de acuerdo con su criterio y
segun su disponibilidad.

Tutores

Se encargaran de la formacion e irdn marcando las tareas propuestas:
e Pepe Pedraz (Funnynnovation)

e Oscar Recio (CRA Castrillén-Illas)

e Oscar Gonzalez (CPR Gijon-Oriente)

e Asesorias responsables de los diferentes CPR.

Experimentacion en
el aula

Durante el desarrollo de la actividad, con el apoyo y asesoramiento del tutor
de la actividad, se realizaran dos tareas de experimentacion en el aula. Estas
se entregaran al tutor para su supervisién en la fecha que se sefale al
efecto, que en todo caso sera previa a la siguiente sesion.

Procedimientos de

Las tareas realizadas se subiran en una plataforma de facil acceso, con el fin

Péagina 2




difusion de productos
o materiales
elaborados

poder compartir el trabajo.

Procedimiento de
evaluacion, tanto del
desarrollo de la
actividad como del
impacto en el centro
docente

Informe del tutor valorando el grado de consecucidon de los objetivos
propuestos.

Memoria del grupo de trabajo.

Certificacion de la
actividad

Se procedera a la certificacién de las personas asistentes siempre que no
superen el 15% de ausencias del total de la actividad (tiempo de sesiones
comunes mas tiempo de sesiones de trabajo en el grupo) y presenten las
actividades en los plazos previstos.

El control de asistencia en las sesiones de pequefio grupo las realizara la
persona responsable de la coordinacion de cada grupo de trabajo.
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