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DOCUMENTO MODELO DE PROYECTO PEDAGÓGICO PARA EL DESARROLLO DE LAS 
COMPETENCIAS STEAM

	Datos generales del proyecto

	Centro solicitante
	

	Título del proyecto
	

	Descripción del proyecto

	

	Descripción del contexto y necesidades del centro educativo 

	

	Objetivos y finalidad del proyecto

	

	Acciones encaminadas a implementar las competencias STEAM (definir cada una de ellas con su justificación dentro del proyecto e indicando la relación con la competencias trabajadas y con el tipo y número de participantes)

	

	Descripción y justificación de las metodologías educativas utilizadas en todo el proyecto

	

	Acciones previstas para facilitar y fomentar  la inclusión de todo el alumnado 

	

	Acciones previstas para promover las vocaciones científicas entre las alumnas

	

	Descripción y justificación del uso de las TIC como apoyo al desarrollo de las competencias STEAM y como recurso para el aprendizaje

	

	Coordinación del proyecto

	

	Planificación y organización del proyecto

	

	Descripción del sistema de evaluación planteado para el proyecto

	

	Plan de formación del profesorado

	

	Difusión del proyecto

	

	Memoria del Presupuesto

	



Plaza de España, 5. Edificio de Servicios Múltiples. 33007 Oviedo

image1.png
GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION
Y FORMACION PROFESIONAL





image2.png
* * %
* *
* *
* *
* 5 Kk
Unién Europea

Fondo Social Europeo
“Cl ESFE invierte en tu futuro”




image3.png
GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

CONSEJERIA DE EDUCACION Y CULTURA





