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UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “Titulo” Temporalizacion 3?r Sesiones 19 )
trimestre sesiones
Educacién
[o] [o]
Etapa Primaria Curso | 5.0y 6.
Area Educacién Artistica

Se podria incorporar la materia de Valores Civicos y Eticos (6° EP),
ya que en esta situacion de aprendizaje el alumnado debe
interactuar de acuerdo con unas normas de convivencia, e
Relacion interdisciplinar entre areas identificar emociones y sentimientos. También se podria incorporar
el drea de Educacion Fisica, ya que se trabaja la utilizacion del
cuerpo como medio de expresién y también el ritmo y la
coordinacion.

Situacidon de aprendizaje n2 Titulo: MIRA, ESCUCHA, SIENTE... iEMOCIONATE!

Estamos inmersos en una sociedad en la que cada vez es mas dificil
identificar y expresar las emociones, tanto propias como de los
demas. Esta situacion de aprendizaje pretende, a través de la
recepcion y la produccién artistica, que el alumnado adquiera
estrategias para percibir, comprender, gestionar y expresar sus
emociones, desde las posibilidades que ofrece la Educacion
Artistica. Se trata, en definitiva, de que tenga lugar una
transferencia emocional bidireccional gracias a la musica, al cine,
a las artes plasticas y a sus técnicas expresivas.

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado sea
capaz de utilizar estrategias de recepcién activa, y de comprender
las posibilidades expresivas del lenguaje visual y musical, asi como
las de su propio cuerpo. Se pretende ademds que el alumnado
utilice diferentes aplicaciones informaticas para la creacion de
diversas obras y montajes audiovisuales, teniendo en cuenta
siempre las diferentes fases que implica un proceso creativo, y
valorando la necesidad de un trabajo grupal y cooperativo. Otro
aspecto que se contempla es la interaccidn con el entorno, a través
del acceso a las diferentes ofertas culturales del mismo, siempre
desde una actitud de respeto.

Intencion Educativa

Esta situacion de aprendizaje tiene en cuenta, por sus
caracteristicas, los pilares fundamentales de Disefio Universal para
el Aprendizaje, ya que contribuye a proporcionar al alumnado
medios de representacién y de accién y expresion.

Esta situacion de aprendizaje contribuye a la superacion de algunos
de los desafios del siglo XXI, en especial aquellos relacionados con
la cooperacion y convivencia en sociedades abiertas y
cambiantes y con el sentirse parte de un proyecto colectivo
desarrollando empatia, ya que estos aspectos tienen mucho que
ver con las emociones.

Relacion con ODS 2030

La situacion de aprendizaje favorece, ademas, la consecucion del
objetivo de desarrollo sostenible nimero cuatro: garantizar
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una educacién de calidad inclusiva y equitativa, y promover las
oportunidades de aprendizaje permanente para todos y todas.

Partiendo de elementos basicos expresivos de los lenguajes
plastico, visual y musical basicas de expresiéon musical, y de un
corto perteneciente al programa “MUSOCEDUCA 2022”, llamado
“Me a monster”, se trabajaran diferentes aspectos principalmente
competenciales, que acercaran al alumnado no solo a las
competencias especificas de la educacidn artistica en primaria, sino
también a saberes basicos y competencias de otras areas.

La Muestra de Cine Social y derechos humanos de Asturias, que
cada afio se celebra en Gijon, ofrece la posibilidad, a través de la
seccion “MUSOCEDUCA”, de provocar en el alumnado la reflexion
y la utilizacién del pensamiento critico, acercandolo a la tolerancia
y favoreciendo la equidad, la inclusién y la igualdad a través de
cortos cinematograficos de calidad.

En esta situacion de aprendizaje, presentaremos una serie de
acciones singulares, que se veran reflejadas en los siguientes
productos finales: Una grabacion de improvisaciones grupales, un
collage colaborativo y uno o varios cortos dramatizados. Ademas,
estos productos seran presentados a la comunidad educativa
mediante diversas plataformas.

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores del
perfil de salida
2. Investigar sobre manifestaciones | 2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la
culturales y artisticas y sus contextos, | busqueda de informacién sobre
empleando diversos canales, medios y | manifestaciones culturales y artisticas, a Cb1
técnicas, para disfrutar de ellas, | través de diversos canales y medios de CPSAA4
entender su valor y empezar a | acceso, tanto de forma individual como
desarrollar una sensibilidad artistica | cooperativa. STEM 2
propia.
2.3 Valorar las sensaciones y emociones CCEC1
producidas por,d!ferentes m-anlfesta,a.or\es CPSAA4
culturales y artisticas, a partir del analisis y
la comprension de dichas manifestaciones. STEM 2
3. Expresar y comunicar de manera | 3.1 Producir obras propias basicas, CPSAA1
creativa ideas, sentimientos Y | utilizando las posibilidades expresivas del
emociones, experimentando con las | cuerpo, el sonido, la imagen y los medios b2
posibilidades del sonido, la imagen, el | digitales basicos y mostrando confianza en CPSAAS
cuerpo y los medios digitales, para | |55 capacidades propias.
producir obras propias.
3.2 Expresar con creatividad ideas,
sentimientos y emociones a través de
diversas manifestaciones artisticas,
utilizando los diferentes lenguajes e
. CCEC3
instrumentos a su alcance, mostrando
CPSAA1
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confianza en las propias capacidades y CD2

perfeccionando la ejecucion. CCECa
4. Participar del disefio, la elaboracidony | 4.1 Planificar y disefiar producciones CE3
la difusién de producciones culturales y | culturales y artisticas colectivas, CCEC3

artisticas individuales o colectivas, | trabajando de forma cooperativa en Ia
poniendo en valor el proceso vy | consecucion de un resultado final vy CCL1
asumiendo diferentes funciones en la | asumiendo diferentes funciones, desde la STEM 3
consecucion de un resultado final, para | igualdad y el respeto a la diversidad.
desarrollar la creatividad, la nocién de

autoria y el sentido de pertenencia. 4.2 Participar activamente en el proceso

cooperativo de producciones culturales y CCEC4
artisticas, de forma creativa y respetuosa y

utilizando  elementos de diferentes STEM3
lenguajes y técnicas artisticas.
4.3 Compartir los proyectos creativos, STEM3
empleando diferentes estrategias

o . ) CCL5
comunicativas y a través de diversos
medios, explicando el proceso y el CCEC4

resultado final obtenido, y respetando y
valorando las experiencias propias y de los
demas

Saberes Basicos

Blogue A. Recepcidn y analisis
- Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por

creadoras y creadores locales, del Principado de Asturias, nacionales e internacionales.

- Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en

diferentes espacios, a través de un enfoque educativo basado en la equidad y la igualdad. El silencio
como elemento y condicion indispensable para el mantenimiento de la atencidn durante la recepcion.

Bloque B. Creacién e interpretacion

- Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacidon, experimentacion y evaluacion.

Bloque C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales
- Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, analisis e
interpretacion. Inclusidon de propuestas existentes en el Principado de Asturias, libres de
estereotipos.
- Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea,
plano, textura, color.
- Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y

tridimensionales en dibujos y modelados.
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- Estrategias y técnicas de composicion de historias audiovisuales desde un enfoque de igualdad,
libre de estereotipos de género.

- Géneros y formatos de producciones audiovisuales bajo una perspectiva inclusiva.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicacion para la captura,

creacion, manipulacion y difusion de producciones plasticas y visuales

Blogue D. MuUsica en artes escénicas y performativas.

- Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.
- El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramaticas y creativas: interés en la experimentacién y la

exploracién a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza,
la

dramatizacion y la representacién teatral como medio de expresion

- Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacion, exploracion creativa, interpretacion,
improvisacién y composicion a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas.

- Lenguajes musicales: aplicacion de sus conceptos fundamentales en la interpretacion y en la
improvisacién de propuestas musicales vocales e instrumentales. El silencio en la musica.

- Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicidon de partituras: utilizacién en la
audicidon, conocimiento, interpretacion, grabacion, reproduccion, improvisacion y creacion de obras

diversas.

- Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.

- Elementos de la representacion escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura

dramatica basica

METODOLOGIA

M Aprendizaje basado en el
pensamiento

LI Aprendizaje basado en
problemas

M Aprendizaje basado en
proyectos

M Aprendizaje basado en retos
[IEstaciones de aprendizaje
M Aprendizaje cooperativo

O Pensamiento de disefio
(Design Thinking)

[ Aprendizaje — servicio

LI Aprendizaje por contrato
[ eLearning

O Visual Thinking

L1 Clase invertida

L1 Gamificacidn

M Aprendizaje por
descubrimiento

[ Pensamiento computacional
[ Técnicas y dindmicas de grupo
M Explicacidn gran-grupo

L] Centros de interés

L Talleres

[ Otras

AGRUPAMIENTOS
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M Grupos heterogéneos U Equipos flexibles

[ Grupos de expertos/as M Trabajo individual
I Gran grupo o grupo-clase v Grupos interactivos
CIGrupos fijos O Otros.....ccevevveeerenns

SECUENCIACION DIDACTICA

Recursos

Descripcion de la actividad, tarea, proceso

Tarjetas y panel

Opera
“Loghengrin”, de
Wagner

Obras de
Kandinsky

Corto "Me a
monster”

TAREA: IMPROVIS-ARTE (5 sesiones)

¢Podemos comunicarnos sin hablar? {Podemos decir lo que sentimos sin palabras? A
través de esta tarea, y partiendo de técnicas plasticas, visuales y musicales basicas, se
pretende que el alumnado descubra las posibilidades expresivas del color y de la
musica. Utilizaremos una metodologia principalmente cooperativa, con técnicas y
estructuras que conduzcan finalmente a la metacognicion.

La tarea comienza con una actividad consistente en una identificacion “democratica” de
colores con emociones. Asi, el alumnado, agrupado en parejas, respondera después de
contrastar su opinion y consensuar, con tarjetas de colores a distintas emociones
propuestas, indicando qué color representa cada emocion. Se realizara un recuento de
la votacidn, y el color “vencedor” pasara a formar parte del panel” Emociones de
colores” que previamente se habra colocado vacio en un lugar visible. El alumnado
decidird donde y quién colocara las tarjetas en el panel, asi como la distribuciéon de las
mismas. Se reflexionara sobre el papel del color en el arte y en las emociones.

La segunda actividad consistira en la audicion de la 6pera “Loghengrin”, de Wagner, y
la representacion de las emociones que pueda transmitir Unicamente con colores; en
definitiva, se trata de una proyeccion del pensamiento. Esta actividad se realizara de
forma individual utilizando una base blanca. Al finalizar, se les mostraran varias obras
de Kandinsky, explicando que a partir de la épera que se acaba de reproducir,
Kandinsky empezd a ver colores en la musica, y que eso se llama sinestesia. Se
compararan las reproducciones del alumnado con colores utilizados por Kandinsky, y
se reflexionara sobre los resultados y sobre qué emociones les ha provocado, utilizando
como apoyo el panel "Emociones de colores”. Para poner en comun las observaciones,
una técnica apropiada puede ser el “folio giratorio”. Otra técnica adecuada para poner
en comun los elementos percibidos y expresados, es la utilizacién de una ficha” compara
y contrasta”, destreza de pensamiento que permite comparar de forma reflexiva, en
este caso el producto elaborado por el alumnado y las obras de Kandinsky.

La tercera actividad consiste en la visualizaciéon del corto “Me a monster”, y la
identificacion de emociones, musica y colores, a través de una tabla de doble entrada,
en la que el alumnado irda anotando las distintas asociaciones color-emocidén que
encuentre. A continuacién, se realizard una puesta en comun grupal sobre las
emociones que se perciben en el corto y cdmo pueden identificarse a través de la musica
y del color. Una técnica adecuada para esta actividad es estructura cooperativa 1-2-4,
ya que invita a reflexionar en un primer momento de forma individual, para pasar
después a compartir y poner en comun las reflexiones, en pareja y en grupo. Una
propuesta interesante es, después de la identificacién en la tabla, detener el video en
diferentes secuencias y planificar dramatizaciones sobre las emociones que se hayan
percibido, partiendo de situaciones de la vida cotidiana. Por ejemplo, si un alumno o
alumna percibe en determinada secuencia la asociacion ira-rojo, el alumnado, en
grupos, dramatizara la accion cotidiana: “desayunar”, manifestando ira.

A modo de preparacién para la actividad posterior, se realizaran una serie de ejercicios
ritmicos de imitacion en primer lugar y de pregunta respuesta en segundo. En ambos
casos, sera el profesorado el encargado de marcar las pautas y de reproducir las frases
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Aplicacion Audacity

Teams, blog de
aula, web del
centro...

ritmicas de partida, tanto para la imitacidon, como para la elaboracidon de respuestas
ritmicas.

Para finalizar la tarea, tomando como base instrumental la musica del corto, se
prepararan y grabaran improvisaciones grupales, utilizando percusion corporal en
diferentes planos, escogidos por el alumnado, sobre una emocién asignada
aleatoriamente mediante de tarjetas de color. Asi, cada alumno o alumna recibird una
tarjeta con un color, que serd el que representara, a través de la emociéon que
corresponda, con percusion corporal. Una vez asignada la tarjeta de color, cada grupo
dispondra de un tiempo para decidir de qué manera realizarad el “acompafiamiento
emocional”. La aplicacion utilizada para dicha grabacion sera Audacity, seleccionada por
tratarse de software libre y por su facilidad de manejo. Antes de realizar la grabacion,
los distintos grupos deberan consensuar las premisas basicas que utilizaran para su
improvisacion: planos sonoros corporales que se usaran, tipo de compas, orden de
intervencion si lo hubiere...La evaluacion se realizard a través de una rubrica de
elaboracién conjunta con el alumnado. Es interesante realizar una planificacion inicial
del trabajo, con un reparto consensuado de roles y una adquisicion de compromiso y
responsabilidad.

El resultado se difundira a través de diferentes plataformas: Teams, blog de aula, web
del centro...

Actividad 1

Emociones de colores. Trabajo por parejas.

Actividad 2

Folio giratorio. Expresion del pensamiento y emociones provocados con las audiciones
Actividad 3

Grabacion de audio a través de percusion corporal

Materiales para
collage

TAREA 2: MUSIC-ARTE (5 sesiones)

A través de esta actividad el alumnado aprendera a expresarse y a interpretar
expresiones artisticas. La metodologia utilizada serd cooperativa, acercando al
alumnado a los principios del Disefio Universal del aprendizaje.

En primer lugar, partiremos de la asistencia a un evento cultural musical del entorno;
segun las posibilidades geograficas del centro, ese evento podra ser fuera o dentro del
mismo. Se indicard al alumnado que vamos a ser Nono, el protagonista del corto
visualizado, por un ratito, y que como él descubriremos nuevas formas de expresion y
un nuevo planeta. En ese planeta, debera buscar un lenguaje que le ayude a entender
a sus habitantes que se comunican con musica. Por ello deberan investigar sobre
manifestaciones o eventos musicales de su entorno y organizar una posible salida o
visita, sobre la que elaboraran en grupo un dossier informativo sobre qué posibilidades
hay, audiciones, precio, duracidn, localizacion, posibles fechas....

Algunas de las posibilidades sugeridas son: Asistencia a concierto didactico de la
Orquesta Sinfénica del Principado de Asturias, visita al centro de la compafiia de teatro
de sombras Luz, Micro y Punto, visita del Grupo de Animacién Musical Escolar...

La busqueda de informacién y su organizacion se realizara a través de estructuras
cooperativas de investigacion; por ejemplo, el maestro o maestra facilita al alumnado
un listado con preguntas sobre los aspectos que deben ser investigados y, una vez
repartidas las preguntas, se busca informaciéon en grupos pequefios. Finalmente, las
respuestas se pondran en comun ante toda la clase y se elaborard un dossier
colaborativo online. Una coevaluacién grupal utilizando una lista de control puede ser
un instrumento apropiado para evaluar.

Una vez finalizado el concierto, se realizara en la siguiente sesién una tertulia musical
dialégica, actuacién educativa de éxito favorecedora de la inclusién, del respeto a la
diversidad y que facilita la expresion de emociones. En dicha tertulia, el docente tendra
un papel de moderador, permitiendo al alumnado intercambiar experiencias,
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sensaciones y percepciones, siempre respetando los principios del aprendizaje
dialdgico.

Por ultimo, se realizara un collage expresivo-colaborativo en el que se plasmaran las
emociones y puntos de vista sobre la representacion a la que han asistido, utilizando

diversos materiales, y para el que se utilizard como referencia la reproduccidon de
fragmentos de una o varias de las obras presentadas en el evento.

La metodologia utilizada para la elaboracién de dicho collage debe responder a una
planificacion previa por parte del grupo, utilizando una estructura de proyeccion del
pensamiento: Seleccion de materiales, distribucion del espacio de trabajo, posible
formacion de pequefios grupos, elementos a incluir en el collage...Para ello, es
conveniente elaborar una ficha inicial orientativa donde se anoten los detalles de dicha
organizacion. Esta actividad se evaluara utilizando una diana de aprendizaje, con la que
el alumnado se autoevaluara.

Actividad 1

BUsqueda y organizacion de manifestaciones musicales en el entorno organizando la
informacion obtenida dentro de los marcadores del navegador o de gestores como
Delicious. Elaboracion de dossier.

Dossier informativo elaborado con Genially o Word
Actividad 2

Asistencia a evento musical del entorno.

Actividad 3

Tertulia musical dialdgica sobre aspectos significativos del evento al que se ha asistido:
transmisibn de emociones, recursos utilizados, aspectos especialmente
llamativos...Redaccion final, narrativa, sobre los aspectos tratados en la tertulia.

Actividad 4

Collage expresivo: a partir de diferentes materiales y con técnica y materiales libres,
se trabajard en grupos para elaborar collages colaborativos, a partir de Ia
representacion presenciada. Se utilizaran las piezas del concierto o espectaculo como
base durante el proceso creativo. Como consigna, el silencio debe ser también
protagonista, junto con la escucha.

TAREA 3: EXPRES-ARTE (9 sesiones)

Mediante esta tarea, en un primer momento, el alumnado investigara, utilizando una
metodologia basada en estructuras de trabajo cooperativo como la proyeccién de
pensamiento o los cuatro sabios, sobre los pasos necesarios para elaborar un corto
escolar, plasmandolo en una presentacién colaborativa. También se les sugerira la
busqueda de algln ejemplo de corto creado en el Principado de Asturias (Por ejemplo,
el corto “Blue& Malone. Casos imposibles”, de Abraham Lépez, que en 2011 fue ganador
de un Goya). Para llevar a cabo esa investigacidn, se formaran en un primer momento
parejas cooperativas de investigacion y lectura, partiendo de preguntas planteadas por
el profesor o profesora. A continuacién, se pondran en comun los resultados de las
investigaciones en grupos mas numerosos, y se reflejardn en una presentacion
compartida. Esta actividad serd evaluada a través de una lista de control, en la que se
comprobard si han sido plasmados todos aquellos aspectos que se haran después
fundamentales para la grabacién.

El siguiente paso consistird en elaborar un guion centrado en una emocién, asignada
por azar, de una escena del corto "Me a Monster”, de tal manera que cada grupo elabore
una parte del corto. El proceso de elaboracion del guion serd grupal, para el que el
docente les habra facilitado un mapa conceptual mudo y en el que se plasmaran los
diferentes momentos y aspectos que seran considerados en el corto.

A continuacién, se realizara el Story board con Storyboard That o con Canva, y se
organizara la grabacion de cada fragmento. Es importante un debate inicial con




*
a@S»

T Principado de Consejeria
Asturias | de Educacisn

asignacion de roles y compromisos. El Story board podra ser autoevaluado a partir de
la técnica del semaforo, ya que permite volver sobre la practica y reflexionar sobre los
aspectos a mejorar.

Por uUltimo, se grabara y editard con Vllo o Imovie y se difundira el producto final. El
agrupamiento sera gran grupo, y sera necesario elaborar un esquema o plantilla
consensuada de la organizacion y secuencia de montaje del mismo. Después, se uniran
los diferentes fragmentos. El producto final serd evaluado con una rubrica disefada por
profesorado y alumnado.

Una evaluacion y reflexion sobre la practica docente es recomendable al final de la
situaciéon de aprendizaje, utilizando para ello una rdbrica de evaluacién de dicha
practica.

Actividad 1

Presentacién 365, Investigacion sobre los pasos necesarios para la elaboracion de un corto.
Genialy. . .
y Actividad 2

Elaboracién de guion del corto, con una emocién de referencia, de forma colaborativa
y consensuada.

Actividad 3

Elaboracién de Story board con Canva o Storyboard That : personajes, escenas, musica,
colores, roles

Actividad 4
Corto” Me a

monster Grabacion por grupos, con expresién corporal de fragmentos del corto” Me a monster”,

utilizando como base la banda sonora del mismo y una emocién para cada fragmento y
grupo.

Actividad 5
Aplicaciones como

Imovie o Vllo Montaje y difusidn del corto, utilizando aplicaciones como Imovie o Vllo.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencidn a las diferencias individuales, en funcién de la diversidad del
alumnado del grupo clase.

De acuerdo con los principios del DUA, Las tareas planteadas y la elaboracion de sus productos se ajustaran
razonablemente en sus aspectos curriculares y organizativos, conforme a lo estipulado en el correspondiente
apartado de la programacion docente sobre atencién a la diversidad, a lo largo de las siguientes lineas y
pautas:

> Por qué aprender. Implicacién y motivaciéon. Se podra aplicar medidas metodoldgicas de atencioén y
concentracion:
o Ubicacién o agrupacion del alumnado en el aula
» Como aprender. Representacion y comprensién. Se podra aplicar medidas metodolégicas sobre
instrumentos de evaluacidn:
o Tipo de productos de la tarea
o Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion
o Variacién de la ponderacion de los criterios de calificacion en la evaluacion del desempefio en
las tareas
> Qué aprender. Accién y expresidn. Se podréa aplicar medidas curriculares:
o Refuerzo de saberes basicos para desarrollar toda la potencialidad del aprendizaje
o Reconsideracién del grado de exigencia de los saberes basicos implicados en las tareas para
facilitar el aprendizaje

Estas medidas tendran en cuenta el caso particular del alumnado (alumnado de altas capacidades,
alumnado que no progresa adecuadamente, alumnado de lengua extranjera, alumnado con dificultades
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especificas de lenguaje o alumnado de necesidades educativas especiales), al que se aplican, teniendo en
cuenta los informes de tutoria y del Servicio de Orientacion.

EVALUACION

Procedimientos o técnicas Actividad de evaluacién Instrumento

ClEntrevista ODebate M Lista de control

M Observacion sistematica OPortfolio M Rubricas

Olintercambios orales COMesa redonda OListas de cotejo
OProducciones del alumnado [Video de presentacién I Escalas de valoracion
CAutoevaluacion ClArchivo digital M Semaforo de autoevaluacion

OCo-evaluacion I Participacion diaria LCuestionario

[CJAsamblea y puesta en comun [IDiana de evaluacion

[IPruebas especificas ¥ Diarios de clase

OAnecdotario

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

Plan de digitalizaciéon, Plan de acogida socioemocional, Plan Integral de Convivencia

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Evento musical en el entorno




